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Tipos de Dados

Primitivos

e Valores logicos ( TRUE, FALSE)

° Numeros inteiros ($num_int = 2; $num_int = Ox12)

J Numeros em virgula flutuante ($num_fl = 4.5; $num_fl = 7E — 10)

L Cadeias de caracteres ( $str = “Ola, $nome”; $str =‘Ola, $nome’)
Compostos

° Tabelas ($tab = array (2,3.141692,“Antonio”, array(3,“Pedro”),“Tania”)
($tab = array (array (l,’Tania”),
array (“Anténio”,2),
array (3.141692,TRUE)))

L Objectos (Variavel de um tipo de dados criado pelo utilizador que pode conter multiplos atributos,
definida através de um método construtor)

Especiais
L Resource (referéncias para recursos externos: bases de dados, ficheiros, sockets...)
J Null (objecto nulo)




Vectores Associativos

$tab = array (4=> 1,2, 3,9=> 4,5,6,7);
echo $tab[0]; # produz erro

echo $tab[4]; # imprime |

echo $tab[5]; # imprime 2

LI | [1]2f3] | [4]5]6]7]
012 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

$tab =array (1, array (2,3));
echo $tab[1][0]; # imprime 2
echo $tab[0]; # imprime 1
echo $tab[0][0]; # produz erro

$tab = array (“b’=>1, “a’=2, 3, 4);
echo $tab[“a@”]; # imprime 2

echo $tab[0]; # imprime 3
echo $tab[2]; # produz erro




Interaccao com o utilizador
via HTTP

* método get - associado ao URL de um
documento PHP; variavel (do tipo array) $ get.
* metodo post - enviado numa mensagem HTTP;

variavel (do tipo array) $ post.




Operadores e Expressoes

Aritméticos (+ (adi¢ao), - (subtracgao), * (multiplicagao), / (divisao), % (resto da divisao inteira))
Cadeias de caracteres ( . (concatenagao))
Atribuicao (=, +=, -5, %=, = ++, -, ..)
Ex: $a += $b; # é o mesmo que $a = $a + $b
$a++;# € o mesmo que $a = $a + |
Bits (&, |, <<,>>, ...) (operagoes bit a bit)
Ex: $a << $b; # desloca $a para a esquerda $b bits
Comparagao (== (igual), != ou <> (diferente), === (idéntico), !== (nao idéntico), < (menor), > (maior), ...)
Ex: $a=5; $b=5.0; # $a === $b retorna FALSE, $a == $b retorna TRUE
$a=5; $b=6; # $a === $b retorna FALSE, $a == $b retorna FALSE

$a=6; $b=6; # $a === $b retorna TRUE, $a == $b retorna TRUE

Logicos (! (negacao), && ou and (conjungao), || ou or (disjungao exclusi iva))

[1]2]3[4]5]6]
g 2 3 4 5

Concatenagao de vectores (+)
Ex: $a = array(1,2,3); $b = array(4,5,6); $c = $a + $b;# o array $c é igual a

Execugao (° * )(executar programas externos)




Comentarios

Podem ser escritos de 3 maneiras diferentes:

Para escrever em apenas uma linha: // ou #;

Para escrever um bloco de texto: iniciar com /* e terminar com */.




Controlo da execucao

Instrucao 1f

if (condicao)

bloco_de_instrucdes (*)

if ($a> $b)
{

;

(*) Um bloco de instru¢des é definido como uma sequéncia de instru¢gées separadas por ; e delimitado por { a esquerda e } a

echo “$a e maior que $b*;

direita. Se apenas existir uma instrucao, nao existe a necessidade de delimitar esta por chavetas.




Controlo da execucao

Instrucao 1f-else

if (condigao)
bloco de instrugoes |
else

bloco_de instrugoes 2

if ($a > $b)

echo “$a € maior que $b”;
else

echo “$a € menor ou igual $b*;




Controlo da execucao

Instrucao 1f-elseif

if (condigao_|I)

bloco de_instrugoes |
elseif (condigao_2) if ($a > $b)

echo “$a € maior que $b” ;
elseif ($a = $b)

echo “%a é igual que $b*;

bloco de_instrucdes_n else
else echo “$a € menor que $b”;

bloco de instrugoes 2

elseif (condigao_n)

bloco de instrugoes n+|




Controlo da execucao

Instrucao switch

switch (expresao) {

case valor_I:
instrucio_|; switch ($i) {
case 0:echo “$iigual a 0
instrucao_kl; break; .
e o
case l:echo “$iiguala |
break;
break;
case 2:echo “$iigual a 2"
case valor_n: break;
instrucao_|: default:

echo “$i é maior que 2”;
instrucao_kn;
break;

default:

instrucao_predefinida ;




Controlo da execucao

Instrucao for

for (inicializagao; condigao; passo)
bloco _de instrugoes

for ($i = 1;$i <= 10; $i++)

e,
echo “$i’;




Controlo da execucao

Instrucao while e do-while

. .~ do
hil d
while (condicao) bloco_de_instrucoes
bloco_de_instrucoes while (condigcdo)
$i=1; $i=1
while ($i <= 10) do {
echo $it++; echo $i;
$it+;

}while ($i <= 10);




Funcoes

function nome (lista_de_ parametros) {
sequéncia_de_instrugoes;

return expressao,

}
Passagem por valor: Passagem por Referéncia:
function soma ($n) { function soma (&$n) {
$soma=0; $soma=0;
for ($i=1;%i<=%n;Pi++) for ($i=1;$i<=%n;Pi++)
$soma+=$i; $soma+=§i;
return $soma; return $soma;
} }

$valor=soma(5); - atribui o valor a variavel
echo soma(5); - mostra o valor




Fungoes (cont.)

Passagem por omissao:
function faz_cafe ($origem, $tipo = ‘com leite’) {

return “Fazer uma chavena de café $origem $tipo. \n”;

}

Ao fazer...
echo faz_cafe (“de Timor”);

7 (13

echo faz_cafe (“do Fogo”, “expresso”);

...Obtemos:
Fazer uma chavena de café de Timor com leite.
Fazer uma chavena de café do Fogo expresso.




Recursividade

function factorial ($n)

if ($n==0)
return O;
else

return factorial($n-1)*$n;




Visibilidade das variaveis

Visibilidade (local ou global)

$a=1; - Variavel global

function teste()
$a=2; - Variavel local
echo $a;

$a=1;

$b=2;

function soma(){
$c=3;
global $a, $b;
return $a+$b+$c;

$a=1;
$b=2;
function soma(){
$c=3;
return $GLOBALS[“$a"+$GLOBALS[“$b"]+$c;




Tipos de variaveis

e Estaticas

Variaveis que mantém o seu valor mesmo apos o programa ter abandonado o
ambito onde elas estao definidas.

e Dinamicas

Variaveis com capacidade para guardar o nome de outras variaveis

$a=‘ola’;
$%a=' mundo’;

$%a é o mesmo que escrever $ola.

echo ($a.$ola);
echo ($a.$%a);

Ambas as expressdes imprimem
‘ola mundo’




Variaveis externas

__FILE - Contém o nome do programa
__LINE - Contém a linha da execug¢ao do programa
PHP VERSION - Versdo do PHP

PHP 0S - Contém o nome do sistema operativo no qual o PHP esta a ser
executado

E_ERROR - Representa um erro de processamento sem recuperagao

E WARNING - Representa um erro que ndo influencia a execugao de um
programa

E PARSE - Suspenséo definitiva da execu¢ao do programa

E NOTICE - Representa um aviso e a execugao do programa pode continuar

Podem ser definidas novas constantes pelo utilizador através da instrugado define:
define (nome, valor);




Variaveis externas

SGLOBRALS — Contém referéncia todas as variaveis globais

$ GET —Variaveis enviadas para o programa através do HTTP GET

$ POST - Variaveis enviadas para o programa através do HTTP POST

$ COOKIE - Variaveis enviadas para o programa através dos cookies HTTP

$ FILES -Variaveis enviadas para o programa via transferéncia de ficheiros HT TP
$ REQUEST -S$S GET +$ POST + S COOKIE

$ SESSION — Contem as variaveis na sessao do programa
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